VOLITEENY PREDMET: PROGRAMOVANIE

TYZDENNE HODIN: 4 h tyzdenne, 120 h roéne

CIEL PREDMETU:

Obsah predmetu je zamerany pre Studentov zaciatocnikov v programovani. Je vhodny pre
Studentov, ktori chcl ukonéit” &adium maturitnou skiskou z informatiky aich cielom je d’alej
pokracovat’ v &udiu na vysokej Skole so zameranim na informatiku, informa¢né technologie
alebo na %kole technického zamerania. Studenti vtomto zamerani rozvijaji zékladné
vedomosti a zru¢nosti potrebné pre tvorbu algoritmov, ucia saich formélne zapisovat’ a ladit’
programy. Naucia sa pouzivat zaékladné riadiace prikazy (prikaz, niekorko prikazov,
opakovanie, vetvenie vypoctu,...) a jednoduché a zloZzené dajové typy.

OBSAH PREDMETU:

A. Z&klady algoritmizacie
1. Z&kladné pojmy.
2. Vlastnosti algoritmov.
3. VWvojové diagramy.

B. Zaklady programovania v jazyku Pascal
1. Z&kladné pojmy.
- identifikétory
- premenne
- kon&tanty
2. Jednoduché typy.
- integer
- rea
- char
- boolenan
- string
3. Prikazy.
- prikaz vstupu a vystupu
- podmieneny prikaz
- CyKly
4. Procediry a funkcie.
- deklaréacia a volanie procedir
- deklaréacia a volanie funkcii
5. Typ stbor.
- textové stibory
6. Typ pole.
- jednorozmerné pole
- dvojrozmerné pole

PROCES:
Ustrednym pojmom predmetu je reprezentovanie a spracovanie informéacii, ucivo sa

neprezentuje ako suhrn informécii a faktov, ae Ziaci maju moznost aktivne ziskavat
poznatky a rieSit’ problémové ulohy. Vyuka sa uskutocéniuje v pocitacovej ucebni, optimalne
je, aby kazdy Ziak pracoval pri jednom pocitaci. Na precvicenie ziskanych poznatkov a



ziskanie potrebnej zrucnosti poslUzia aktivity s vyuzitim spolupréce. Déraz vyucovania je na
samostatnej, aktivnej a tvorivej préci Ziakov, tlohy budl nadvézovat’ na vedomosti z uciva
v inych predmetoch a na redlne skisenosti Ziakov.



