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Uvod:

Strué¢na anoticia

Pocas druhého polroka sa stretnutia ¢lenov klubu zamerali na:-
- vymeny skiisenosti a best practice z vlastnej vyucovacej ¢innosti
- zvySovanie digitalnych kompetencii ¢lenov klubu
- dalSie vzdeldvanie v predmete matematika
- vymeny skasenosti pri vyuzivani modernych vyu€ovacich postupov a metod
podporujucich inovacie vo vzdelavani
- rieSenie problémov kazdodenného vyu¢ovacieho procesu

- budovanie medzipredmetovych vztahov




matematické sutaze

prieskumno-analyticki  a tvoriva  ¢innost’ tykajicu sa vychovy a vzdelavania
a veducu k jej zlepSeniu a identifikacii osved&enych pedagogickych skusenosti
analyzu potrieb pre pripravu na §tudium na vysokych §kolach

analyzu dostupnych metodickych materidloy

pripravu a zhromazd'ovanie riaditel'skych porovnavacich testov

pripravu a zhromazd'ovanie prijimacich testov pre §tvorro&né a osemro¢né §tadium
tvorbu zaujimavého diia otvorenych dveri

aktualizaciu maturitnych zadani

analyzu vysledkov pisomnej ¢asti MS

vymenu informécii a skusenosti so Ziakmi SVVP

vymenu skusenosti pri vyuZivani modernych vyuéovacich postupov a metod

podporujucich inovacie vo vzdelavani

KP'ucové slova

Metody vyuCovania, digitalna kompetencia, medzipredmetové vzt'ahy, uéebnice, sutaze,

matematicke hry, d'alSie vzdelavanie, didaktické hry, predstavivost’, analyza

Zamer a pribliZenie témy pisomného vystupu

Jednotlivé stretnutia v 2. polroku sa venovali nasledovnym témam:

Prijimacie skusky, Defi otvorenych dveri, aktualizicia maturitnych zadani
ZvySovanie digitalnych kompetencii

Vyucovanie podporované technologiami, spolupraca s digitdlnym koordinatorom
Posilfiovanie medzipredmetovych vztahov, Code.org

Canva a jej vyuZitie na vyutovani

Statistika s Excelom, vyuzitie excelu na vyu€ovani matematiky

Online bezpecnost’ ako neoddelitelna sucast’ digitdlnej kompetencie

Analyza vysledkov MS, analyza pozitiv a negativ, perspektivy a plany na novy
Skolsky rok

Prinos fungovania pedagogického klubu




Jadro:
Popis témy/problém

1. Priprava a realizdcia Diia otvorenych dveri pre buducich $tudentov osemroéného
studia. Clenovia klubu sa zaoberali otdzkou pripravy testov na prijimacie skusky do
osemroc¢neého aj Stvorroéného gymnézia, rozdelili si ulohy pri priprave testov,
schvalili kritéria pre prijimanie.

Ukazka tloh z Diia otvorenych dveri pre osemroéné gymnézium:
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2. DIGITALNE ZRUCNOSTI V EDUKACILI.
Pre ucitelov je zasadné, aby rozvijanie digitdlnych kompetencii bolo systémové a
systematicke a tieZ v stilade s prislusnymi SVP. Pokial’ chceme, aby tato zasada bola
splnend, potrebujeme mat’ pripravenych uditelov, ktori budu digitalne zruéni a
schopni efektivne a cielene vyuzivat' DT v edukagnom procese. Implementovanie
niektorej alebo viacerych digitalnych kompetencii do vyucovania jednotlivych
vyucovacich predmetov je na rozhodnuti vyudujiceho, ktory by ich mal rozvijat’ v
suvislosti s prezentovanou témou tak, aby proces vzdelavania bol efektivny a ziakom
umoznil lepSie pochopenie uéiva.
Akym hiavnym vyzvam elime pri roziirovani novych vyuéovacich pristupov?
Vyskum v oblasti vzdelavania uz viac rokov ukazuje, Ze 80 % vzdeldvania Ziakov sa
odohréva v prostredi mimo triedy. Co tak vniest’ externé prostredie do triedy. Dovod
preco sa Zziaci v tak velkom rozsahu vzdeldvaju mimo triedy je ten, Ze tam 18
zabezpeCend prirodzena interakcia vo vietkych oblastiach Tudskej ¢innosti. Ziaci sa
ucia prostrednictvom &innosti — aktivne, neudia sa sprostredkovane — pasivne.
Ako mézu DT pomdct’ pretransformovat’ vyucovanie a udenie sa z externého
prostredia do Skolskych priestorov?
Pred tym ako sme mali k dispozicii DT a kaZdy mal vo vrecku mobil existovalo len
niekol'ko spdsobov, ako sa nie¢o naucit’. Jednym z nich bolo ist’ do §koly sediet’ tam a
nieCo sa tam nauCit’ (pretrpiet’ to). Poéuvat uditelov, nasledne memorovat
pozadované vedomosti a pokusit’ sa ich uplatnit’ v Zivote. Druhy spdsob bol ist do
kniznice a poZicat’ si knihu. Tieto dve metddy priblizne vystihujii konzervativny
spdsob ucenia sa. Digitalna revolucia ndm umoznila pristup k pogitadom, tabletom a
telefonom, ¢o ponika moznost vyuzit' ich v procese edukacie. Ziaci miluyi
technologie, su pre nich ako zazraéna ceruzka. Ich zaujem o vzdeldvanie vzrastie, ak
im umoznime pouzivat’ DT aj v $kolskom prostredi. To ¢o je potrebné urobif, je
znizit’ doraz kladeny na vysledky testov a nezameriavat’ sa vyluéne na ich realizaciu.
To neznamena, Ze ich nemame v procese edukédcie uplatiiovat, ich vyznam je
nespochybnitelny. Nemali by sme vSak hodnotit’ uroveit vychovno-vzdelavacieho
procesu, teda pracu uitel’a, len na zaklade vysledkov Ziakov dosiahnutych v testoch.

Jeho hodnotenie by sa mohlo opierat’ o zvladnutie tzv. ,,§tyroch K*:




Komunikacia

Kreativita
Kritické myslenie

Kolaborativne &innosti

Umoznit’ ziakom priblizne na 20 % vyu€ovania pracovat’ na projekte, suvisiacom s
vysvetlenym u¢ivom. VyuCovanie sa stava pre Ziakov zmysluplnym, pretoze uplatnia
nadobudnuté poznatky a vedomosti a siSasne vyuziju DT, &m rozvijaju aj digitalne
kompetencie. Ziakom sa to paci a narastie efektivita udenia sa. Otazna viak zostiva
miera ich pouZivania, ako aj ich vyber a vhodné uplatnenie. Preto by uditel' mal
vediet’, ktort digitalnu kompeten ciu chee rozvijat’ a vzhl'adom k tomu prispésob it
niclen vyber DT, ale aj fazu vyudovacej jednotky, v ktorej ich pouzitie tak, aby
vysledny efekt bol motiva¢ny vzhl'adom ku zdujmom Ziaka a aby pouzitie DT viedlo

k lepSiemu pochopeniu prezentovanej témy.

Digitalna skola
Digitaina Skola efektivne vyuziva DT pri komunikacii s aktérmi vzdelavania, v aktivnom
Ziackom pozndvani, pri hodnoteni a sebahodnoteni. DT st vhodny nastroj, ktory umozni

skole postupne naplifiat tieto kritéria vo vztahu k ziakom,

Preberanie adekvatnej zodpovednosti ziaka za svoje uéenie sa;

" v prirodovednych predmetoch a matematike uplatiovat badatelsky
orientované vyucovanie
DT zjednodudujd, resp. dovolujli aktivne Ziacke badanie v prirodnych vedach
a matematike. Kazdy predmet vyuZiva Specifické digitalne nastroje, ktoré si
prispdsobené spoésobu objavovania novych poznatkov v danom predmete
{napr. MAT — Geogebra; BIO, CHE, FYZ - Vernier, resp. Coach, GEQO — Google

e

Maps).
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DigiCompEdu

Digitalna kompetencia (Eurépsky ramec)

1. Informaénd a datovd gramotnost

1.1 acat macii a digitéineho obsaht
- "

1.Z£ -

3 anuy

2.

2.2 noldgl

2.3 jitainych tecnnoldgii v ramei obdianskych aktivit

2.4, Spolupréca skrize digitdine technoldais

2.5, Metikety

2.4, Spréva digitdalnel identita
3. Tvorba digitdlneho obsahu 5. RieSenie problémeov
3.1. Tvorba digitalneho chsahu 1. Ri f

zdroj: www.ssi.sk

Canva je online graficky nastroj, ktory umoziiuje jednoduché a intuitivne vytvaranie
grafickych dizajnov a vizualnych obsahov. S Canvou je mozné vytvarat
profesionalne vyzerajuce grafické dizajny bez nutnosti ovladat zlozité grafické
nastroje. Je vhodna pre $iroké spektrum pouzivatelov, od tudentov a ugitelov po
profesionalov v marketingu a dizajne.

Hlavné moZznosti vyuzitia Canvy st

e Navrh prezentdcii: vytvaranie vizudlne atraktivnej prezentacie s pomocou réznych

Sablon, fontov, farieb a grafickych prvkov.
¢ Graficky dizajn: Canva pontka moZnosti vytvdrania dizajnov pre rdzne cely,

vratane plagatov, letdkov, brozur, vizitiek, obalov CD/DVD a d’alich.




Socialne média: vytvaranie vizualneho obsahu pre socialne média, vratane titulkoy
obrazkov, bannery, grafické prispevky pre Instagram, Facebook, Twitter a d’aldie.
Webove dizajny: Canva obsahuje moznosti vytvarania webovych dizajnov,
vratane grafiky pre webové stranky, blogy, online lanky a d’aldie.

Uprava fotografii: upravafotografie pomocou filtrov, Gprav kontrastu, jasu
a farebnosti, pridavanie textov, Stitkov a inych grafickych prvkov.

Vytvéranie infografiky: vytvéranie prehladnych a atraktivaych infografik pre
prezentacie, blogy, $kolské projekty a dalsie.

Vytvaranie loga: Canva poskytuje nastroje na jednoduché vytvorenie

profesionalneho loga.

Canva je jednoduchd na pouzivanie a ponitka velké mnoZstvo %ablon, grafickych

prvkov, fotografii a textovych tylov, ktoré moZete vo svojich projektoch vyuzit’ Je

idealna pre tych, ktori potrebuju rychle a kvalitné vytvaranie grafickych dizajnov bez

nutnosti ovlddat' zlozité grafické softvéry.

Canva ma velké mnozstvo vyuZiti pre uéitelov. Tu je niekolko sposobov, ako ju

moze uitel’ vyuzit’ pri svojej praci:

Vytvaranie prezenticii: Mozete vyuzit Canvu na vytvorenie atraktivnych
prezentacii pre svoje vyudovacie hodiny. Mozete si vybrat’ z roznych 3ablon a
prisposobit’ ich svojim potrebam.

Vytvaranie uebnych materidlov: Mozete vytvéarat' plagaty, letaky, pracovné
harky a in¢ utebné materialy v Canve. MéZete pridat’ texty, obrazky a grafické
prvky, aby ste svoje materialy oZivili.

Vytvaranie vizudlnych pomdcok: Canva vam umoZiiuje vytvarat’ vizualne
atraktivne pomécky pre svojich Ziakov. Mbzete vytvorit' tabule, diagramy,
infografiky a d’alSie, aby ste zjednodusili svoje vyuovanie a zaujali ziakov.
Tvorba certifikatov a odmien: MdZete vyuzit Canvu na vytvaranie certifikatov a
odmien pre svojich Ziakov. Mézete prispdsobit’ dizajn a pridat’ ich mena a
uspechy.

Vytvaranie socidlnych médii: Ak mate triednu stranku na socialnych médiach,
moZete vyuzit Canvu na vytvaranie vizudlneho obsahu pre svojich Ziakov a
rodiCov. Mézete prispdsobit’ dizajn prispevkov, vytvérat bannery a inzeraty a
zdielat’ ich prostrednictvom socialnych médii.

Tvorba digitalnych portfolii: Mozete vyuzit Canvu na vytvaranie digitalnych




portfolii pre svojich Ziakov. MéZete vytvorit' atraktivne stranky s ich pracou a
uspechmi.
Canva je nastroj, ktory vam umoziiuje jednoducho a efektivne vytvérat grafické
dizajny pre rozne potreby vo vasej triede. Je to skvely spdsob, ako ozivit’ svoje
vyucovanie a urobit’ ho vizudlne pritazlivym pre svojich Ziakov.
Priebeh stretnutia klubu:
e Uvoda predstavenie programu Canva, zakladné néstroje programu.
e Zaklady tvorby grafickych dizajnov v programe Canva, vyber vhodného formatu.
e Praca s textom a grafikou, pridivania a dGpravy textu v Canve, pridavanie
grafickych prvkov do projektu a tprava ich velkosti a polohy.
e PouZitie $abléon a dizajnovych prvkov, vyuZitie preddefinovanych 3Sablon a

dizajnove prvky v Canve, prispdsobenie a prava prvkov podla svojich potrieb.

e Ukladanie a exportovanie projektu, zdiel'anie skusenosti.

MATEMATICKE BLUDISKO

S¢itanie desatinnych &isel

Politaj nasledovné priklady a poui tvoje vysledky ake sprievedcu na

koniec bludiska.
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Porovndvanie zlomkov

Pougi <, >, alebo = na porovnanie zlomkov.

Write fraction of the colored part in each circle. Then, compare using >, <, or =,
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.§tvorEeky Centimetre stvorcové

4. Excel je mocny néstroj, ktory moze byt' vel'mi uZitoény pri vyu€ovani matematiky.

Tu je niekol'ko spdsobov, ako ho mozno vyuzit”

e Vytvaranie tabuliek a vzorcov: Excel je skvely na vytvaranie tabuliek, v ktorych
mozete organizovat’ dita a vykonavat' matematické operdcie. Mozete vytvarat
tabul’ky s &islami, vzorcami a grafmi, aby ste vizualizovali matematické koncepty.

e RieSenie matematickych problémov: Pomocou Excelu moZete vytvarat' modely a

simulacie na rieSenic matematickych problémov. Mozete vytvarat vzorce a




pouZzivat’ funkcie na vykondvanie vypoctov a analyzy dat.

Grafy a vizualizacie: Excel ponika mnoZstvo nastrojov na vytvaranie grafickych
vizualizacii, ako st stipcové, kruhové, diarové grafy a d'alSie. MdZete pouZit tieto
grafy na zobrazenie §tatistickych tdajov, rieSenie problémov a porovnavanie dat.
Statisticka analyza: Excel obsahuje mnoZzstvo funkcii na vykondvanie 3tatistickej
analyzy. Mdzete pouzit funkcie pre vypodet priemeru, medidnu, rozptylu,
Standardnej odchylky a d’alSie. TaktieZ mozete vytvérat histogramy a box-plots na
vizualizéciu dat.

Praca s rovnicami a nerovnicami: Excel mdze byt vyuZity na riedenie rovnic a
nerovnic. Mozete vytvarat’ bunky, v ktorych zadte rovnicu a vyuZivate funkcie na
jej vyrieSenie.

Generovanie nahodnych ¢isel: Excel obsahuje funkcie na generovanie nahodnych
Cisel. Mdzete ich vyuZit’ na tvorbu matematickych hédaniek, riesenie prikladov a

analyzu nahodnych javov.

Excel ponuka mnoho uZito¢nych funkcii pre pracu so Statistikou. Tu Je niekol’ko

prikladov vyuZitia Excelu v 3tatistike:

Vypodet Statistickych ukazovatel'ov: Excel obsahuje funkcie pre vypodet réznych
Statistickych ukazovatel'ov, ako je priemer, median, rozptyl, $tandardné odchylka,
kvartily a percentily. Tieto funkcie umoziujii rychlo a presne vypocitat’ tieto
ukazovatele pre dané data.

Vizualizacia dit: Excel poskytuje nastroje na vytvaranie roznych typov grafov,
ako st stlpcové grafy, Ciarové grafy, kruhové grafy a histogramy. Tieto grafy
umoziuji vizualizovat’ a porovnavat dita, ¢o ulahéuje analyzu Statistickych
vztahov a trendov.

Generovanie nahodnych ¢&isel: Excel obsahuje funkcie na generovanie nahodnych
Cisel a datovych sad. Tieto funkcie mdzu byt uzitotné pri simuldciach, tvorbe
nahodnych vyberov a testovani Statistickych metdd.

Filter a triedenie dat: Excel umoziiuje jednoduché triedenie a filtrovanie dat podla
ur¢itych kritérii. Toto je uZitotné pri skupinovom zoskupovani dét a analyze
Statistickych podmnozin.

Spracovanie velkého mnozstva dat: Excel je vhodny pre spracovanie vel'k¢ho
mnozstva dat. UmoZfiuje importovat’ data z roznych zdrojov, vytvarat’ vzorce a

funkeie, ktoré sa aplikuju na cely rozsah dat a rychlo vykonavat vypoéty a




analyzy.

Niekol'ko konkrétnych prikladov pouzitia Excelu v $tatistike:

Vypocet priemeru: Vytvorte stipcovi tabulku s hodnotami hodnotenia zo skusok
Studentov. Pouzite funkciu AVERAGE na vypogitanie priemeru tychto hodnét.
Vytvorenie histogramu: Ziskajte adaje o vysike $tudentov v triede a vytvorte graf,
ktory zobrazi potet Studentov v jednotlivych rozsahoch vy8ky. Pouzite funkciu
STDEV na vypocet Standardnej odchylky tychto dat.

Analyza trendov: Ziskajte idaje o teplote za poslednych 10 dni a vytvorte ¢iarovy
graf, ktory zobrazuje teploty.

Vypocet percentudlneho zastipenia: Ziskajte udaje o preferenciach $tudentov v
otazke oblubeného Sportu a vypoéitajte percentudlne zastapenie jednotlivych
Sportov pomocou funkcie COUNTIF a vypoétu percentulneho zastlipenia,
Vytvaranie aritmetickych a geometrickych postupnosti: Pouzite funkcie Excelu na
generovanie aritmetickych a geometrickych postupnosti. Vytvorte tabulku, ktora

zobrazuje Cleny tychto postupnosti

Niekolko konkrétnych prikladov pouzitia Exceluv matematike primy az kvarty:

Vytvaranie tabulick s aritmetickymi operdciami: Vytvorte tabulku s &islami a
pouzite funkcie Excelu (napr. SUM, AVERAGE, MAX, MIN) na vypocitanie
suctu, priemeru, maximalnej a minimalnej hodnoty.

Vytvorenie grafu pre zobrazenie &iselnych Udajov: Ziskajte Gdaje o podte
Studentov v triede a vytvorte stipcovy graf, ktory zobrazi tieto tdaje. Pomocou
Excelu mozete jednoducho vytvarat grafy a vizualizovat’ matematické déta.
Vypodet percenta: Vytvorte tabulku s poctom bodov, ktoré Studenti dosiahli v
teste, a vypocitajte percentd na zaklade maximalneho mozného podtu bodov.
PouZite funkciu Excelu na vypodet percenta.

Rie3enie rovnic a nerovnic: Vytvorte bunky v Exceli, kde zadate rovnice alebo
nerovnice, a vyuzite funkcie Excelu na vyriedenie tychto rovnic a nerovnic.
Vypocet obsahu a obvodu: Vytvorte tabulku s hodnotami dizok strdn
geometrickych tvarov (napr. obdiZnik, Stvorec) a pouzite funkcie Excelu na
vypocet obsahu a obvodu tychto utvarov.

VypoCet objemu a povrchu: Vytvorte tabulku s hodnotami di¥ok hran
geometrickych telies (napr. kvader, valec) a pouZite funkcie Excelu na vypocet

objemu a povrchu tychto telies.




¢ Konverzia jednotiek: Vytvorte tabulku na konverziu jednotiek (napr. metre na

centimetre, litre na mililitre) a pouZite funkcie Excelu na vypodet tychto konverzii.
Tieto priklady ukazuju, ze Excel moze byt uZitoCny aj pre Studentov na zakladnej
Skole pri praci s matematikou. MéZe pomoct’ vypogitat, vizualizovat' a analyzovat’

matematicke data a tiez sluzit’ ako nastroj pre rieienie matematickych problémov a

konverziu jednotiek.
Odpracované hodiny v jednotiivich diioch
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Goniometrické funkce

GONIOMETRICKE FUNKCE
hodnota “x” ve stupnich
funkce [] 45° | 90° [135°[180°[225°| 270 ° | 315 ° 360 °
== ==

sin x 0 0.71 1 0,71 o |om | 1 [ omn 0
cos x 1 0,71 0 97| 1 | -on 0 0,71 1
2sin x 0 1,41 2 1,41 0 A41 ]2 | a4 0
2cos x 2 141 0 | 41| 2 | a4 0 1,41 2
sin 2x 0 1 0 -1 0 1 0 el 0
cos 2x 1 a 4 0 1 0 -1 0 i




5. Niekolko tipov, ako zvysit’ bezpe&nost na internete:
1. Zakladom je silné heslo
Ci uz hovorime o hesle nasocidlnu siet alebo o hesle do aplikicie zdravotnej
poistovne, kazdé by malo byt dostatone silné . Odbornici na online bezpecnost’
odportcaju, aby ste nepouzivali jedno rovnaké heslo vade, ale strategicky rozlozili
riziko na viaceré. Ale ako nastavit’ silné heslo? Také, ktoré ma minimalne 8 znakov
(ak to aplikdcia dovoluje), obsahuje &isla, malé a velké pismend a idedlne aj
Specialne znaky.
Pre vicsiu bezpecnost’ na internete vam odporu¢ame, aby ste si hesla neukladali
do pamiite prehliadaéa a ani na cloud ¢&i int online platformu. Na zapisanie pouzite
radej obytajny papier a pero. Najlepie viak urobite, ak si tie najdolezitejdie (do
mobilnej aplikdcie banky alebo na e-mail) zapamatate.
2. Pozor na verejné WIFI siete
Aj verejné WIFI siete predstavuju velké riziko v otazke bezpe¢nosti na internete,
preto treba byt pri ich pouzivani obozretny . Verejny internet nikdy nepouzivajte
na prihlasovanie do bankového Gétua ani do inych  podobne  dolezitych
sukromnych tétov.
Podvodnik (hacker) vie na zaklade tejto siete 'ahko ziskat’ vage pristupové tdaje. A to
tak, Ze vam podsunie nim upraventi verziu nejakej stranky, ktord od vas bude
pozadovat” hesld. Citlivé informécie (&islo karty, datum exspiracie, CVC kod karty)
mu tak mozete nevedomky ukazat’ a prist’ neakane o peniaze .
3. Navitevujte len bezpeéné webové stranky
Ked” sa chystate kliknut' na strdnku, najprv sa uistite, ¢i v prehliadadi zadina
ako https://a ¢i ma pred adresou znak visiaceho zamku. Toto zabezpecenie totiz
zarucuje, 7e komunikdacia medzi vami ako klientom a webovou strankou je Sifrovana.
4. Nenalette podvodnym spravam a telefonatom
Phishing je ndzov pre posielanie podvodnych e-mailov, ktorych cielom je vylakat
od vas citlivé udaje. Funguje uz dlho a obeti stile pribuda . Ako phishing redlne
vyzera?
Pride vam e-mail, ktory vyzera uplne ako od nejakej znamej platobnej brany, ba
dokonca od vasej banky. Av§ak budd v fiom od vas pozadovat’ zaslanie citlivych

iidajov spat’ alebo vas presmerujii na webovil stranku, kde by ste mali zadat




prihlasovacie tdaje do internet bankingu alebo tudaje k svojej karte. Vietko je to ale
podvod.

Myslite na to, Zze banka od vis nikdy nebude Ziadat’ vase prihlasovacie udaje (kody,
hesla ¢1 PIN-y) e-mailom, telefonicky ani SMS spravou. Podozrivé e-maily preto
hned’ vymazte a nikdy neotvarajte nezvyéajné linky na webové stranky.

5. Chrérite sa pred virusmi

Pre bezpecnost’ na internete by ste mali dbat’ aj na antivirusovy program. Vyberte
si pre svoje zariadenie (mobil, tablet alebo notebook) nieco spolahlivé a odporacané
zakaznikmi. Nesiahajte hned’ po tom najlacnej$om riesen.

6. Osobné Udaje si dobre strazte

Udaje platobnej karty alebo iné osobné tdaje by ste si nemali ukladat’ do webového

prehliadaca. Informacie o sebe si dobre straZte. Ak ich niekomu posielate e-mailom,
tak ich zaSifrujte a heslo k dokumentu poglite inou formou (napriklad SMS spravou).
7. VyuZite dvojstupiiové overenie

Ak je to mozné, pre edte vacSiu bezpednost na internete si nastavte dvojstupiiové
overenie. Vi¢Sina internetovych platforiem tito moznost’ na ochranu udajov pontika.
Dvojstupfiové overenie pristupu znamend, 7e okrem tradiéného prihlasenia potvrdite
svo] vstup aj inym (vami zvolenym) spdsobom. Méze ist’ o SMS spravu, PIN kéd
alebo odtlacok prsta na vasom teleféne.

8. Socidlne siete v hl'adaciku bezpe¢nosti

Dnes su najoblibenejSou formou komunikdcie prave socidlne sicte. Posiclanic
citlivych osobnych tdajov cez Messenger & WhatsApp je vsak nerozumné
a vystavujete sa tym vel’kému riziku ich zneuZitia.

Na socialnych sietach sa mézete stat’ aj obetou zneuzitia identity a neskér obetou
vydierania. Ponuky Zziadosti o priatel'stvo od neznamych osdb preto odmietajte a tiez
neklikajte na nezndme odkazy. Bud'te ostraZity, ¢o zdielate a s kym komunikujete.

9. Pravidelne svoje zariadenie aktualizujte

Pravidelna aktualizacia zariadenia, ktorym sa pripjate na internet, takisto urobi
svoje. Nepodcefiujte aktualizdciu na zlepSenie  softvéru, pretoze zahfiia aj
bezpe¢nost’ na sieti.

10. Internetové hry zodpovedne

Vela l'udi dnes oddychuje na internete hranim hier. Hréte online aj vy? Ste si isty, ze

hrate na zabezpecenych weboch s licenciou? Pozor si davajte najma vtedy, ked’




zaddvate udaje k svojej platobnej karte. Odporucame ,.0ddychovat™ na slovenskych
weboch s licenciou, kde sa nemusite bét’ o citlivé udaje ani o vyplatenie vyhry.

I1. Neotvérajte podozrivé odkazy

Jednym zo zikladnych principov bezpeénosti na internete Jje neotvarat’ odkazy,
ktoré vam poslal cudzi ¢lovek.

Ako funguje podvod cez URL odkaz v praxi? Utoénik sa vis prostrednictvom URL
linku snazi dostat’” na stranku, kde va§ softvér moze napadnat’ Skodlivy kod schopny
sledovat’ vadu aktivitu na zariadeni. Ako rozpoznat podozrivy odkaz? Ak sa vam
odkaz, ktory vam pridiel do e-mailovej schranky, nezda byt bezpe¢ny, skontrolujte
ho.

Hacker! zvycajne posielaji skratené odkazy (napriklad: shorturl.de/PPORY), aby sa
skutocny pdvod webu nedal hned’ identifikovat’. Aviak vy si mozete URL odkaz
overit' napriklad cez stranku ScanURL alebo cez samotny Google prehliadac.

12. O bezpecnosti na internete hovorte aj s det'mi

Deti nemaju skusenosti a vedomosti, a preto by sme im mali byt my, dospeli,
sprievodcami svetom technologii. Bud’te svojim detom dobrym ucitel'om a naudte ich

zodpovednosti na internete, aby sa v buducnosti mohli vyhnit neprijemnostiam.

Analyza vysledkov externej MS, &lenovia zhodnotili pricbeh maturitnej skasky.
TaktieZ zhodnotili priebeh a vysledky prijimacich skaok do osemro&ného aj
Stvorroéného gymndzia. Clenovia predbezne zhodnotili Skolsky rok, analyzovali
pozitiva a negativa, perspektivy a plény na novy $kolsky rok.
Ciele a ich plnenie
1. Oblast vychovy a vzdelavania:
V tomto Skolskom roku sa konali riaditel'ské testy vo vietkych roénikoch,
Taktiez sa konala externd aj interna &ast’ maturitnej skusky, testovanie
deviatakov(kvarty). Prijimacie pohovory prebehli na 4 — roéné aj 8-rocné
gymndzium. Matematické sutaZe prebiehali online formou, ale aj
prezencne. Stitaz Matematicky klokan sa uskutoénila prezendne.
2. Plnenie vychovno-vzdelavacich pldanov :
Vychovno-vzdeldvacie plany boli vagsinou splnené vo vietkych ro¢nikoch.
Neprebraté u¢ivo sme sa rozhodli zaradit’ na zadiatok nového $kolského

roka do vyssich nasledujicich ro&nikov, respektive v priebehu $kolského




roka do stivisiaceho udiva.
3. Persondlna oblast' :
Clenovia PK si svoje skiisenosti vymienali na pravidelnych stretnutiach
Pedagogického klubu.
Clenovia PK pripravovali Ziakov na sutaze, zostavili testy na prijimacie
skusky na Stvorroéné aj osemrodné gymnazium, zostavili riaditel'ské testy.
Pripravili aktivity na Defi otvorenych dveri pre piatakov a deviatakov.
PoCas cele¢ho roka Cerpali nové informacie zkniznych a internetovych
zdrojov.
Clenovia PK podas $kolského roka spolupracovali s POP timom. Ci uZ
zdovodu konzultacii doporudeni pre pracu so Ziakmi so SVVP, alebo
spoluprace na vyucovani.
4. Materidlna oblast :
Zhodnotili sme pouzivanie utebnic pre vyucovanie v triedach prima az
kvarta ako vyhovujuce. V 1. — 3. roéniku Stvorroéného gymnézia sme
zakupili pracovné zodity pre uéitelov a Ziakov. Zhodnotili sme ich ako
vyhovujice. Taktiez sme vyuZivali internetové zdroje. Dokupili sme
kalkulacky pre ucitefov a tieZ vhodnych k externej dasti maturitnej skusky
pre Studentov. Pre ucitelov sa planuje doplnenie matematickej kniZnice
novymi titulmi.
Vysledky maturitnych skiifok
Vtomto Skolskom roku sa uskuto&nila externa, aj interna Gast maturitnej skisky.
Z predmetu matematika vietci uspesne zmaturovali,
Riaditel’ské testy
Vitomto Skolskom roku sa uskutoénili riaditel'ské testy. Maturanti z predmetu
matematika absolvovali testy v mesiaci januar. V3etci $tudenti 1. a 2. roénika a tiex
Studenti 3. ro¢nika, ktori navitevujii predmet seminar z matematiky, absolvovali testy
v mesiaci jun.
Aktivity ucitel’ov, projektové prace, projekty
5. Priprava Ziakov a organizovanie predmetovych sitazi
Pripravu na matematicku olympiadu a Pytagoriddu ziakov primy a¥ kvarty viedli —
PaedDr. Vaclavikova a Mgr. Zbinova.
Na MO - kategoria B,C pripravovala prvakov a druhakov RNDr. Balalovd, RNDr.




B Drobna, kategoriu A Mgr. Klugka. Stitaz Matematicky Klokan organizoval Mgr. |
Kluc¢ka.
6. Testy na prijimacie pohovory do primy zostavila Mgr. Zbinova, do prvého
ro¢nika Mgr. Klugka.
7. Riaditel'ské testy zostavili Mgr. Klutka, RNDr. Balalova, opravovali
vyucujuci v jednotlivych triedach.

8. Krazkova ¢innost’ tento Skolsky rok prebiehala.

L |

Zaver:
Zhrnutia a odporadania pre ¢innost’ pedagogickych zamestnancov

Ulohy, ktoré sme si stanovili maju rimcovy rozmer, vyplyvajuci z terminov, ktoré
sa viazu k jednotlivym &innostiam &lenov klubu.

- dodrziavat’ doporucenia pre Ziakov so SVVP

- rozvijat’ svoje digitalne kompetencie

- dalej sa vzdelavat’ v predmete matematika, ale aj v oblasti technologii

- spolupracovat’ so $kolskym digitadlnym koordinatorom

- vyuzivat’ dostupné technoldgie na vyu¢ovani matematiky

- riesit moznost’ doplnenia kniznice matematiky o zaujimavé tituly

- rozvijat’ medzipredmetové vztahy

- motivovat’ Ziakov zapajat’ sa do matematickych stit’azi

- pracovat’ s nadanymi ziakmi

- posiliiovat’ kritické myslenie a pracu v time u Ziakov

- posilfiovat’ vedomosti, zrudnosti, postoje a hodnoty Ziakov

- pripravit’ Deii otvorenych dveri pre buducich §tudentov §tvorroéného tadia
- podielat’ sa na propagacii a popularizacii predmetu matematika

- prispievat’ do databazy napadov pre budici $kolsky rok

- pripravit’ testy na prijimacie skisky do osemro&ného aj $tvorroéného gymnazia
- vyuzivat na vyucovani aktivity na rozvoj IQ Ziakov

- zapajat’ sa do aktivit organizacie Mensa, I1Q olympiady

- doporucit’ rodi¢om, Ziakom stranky zamerané na rozvoj 1Q




spolupracovat’ so skolskou $pecialnou pedagogitkou

snaZit’ sa 0 rozvoj tvorivosti, aktivity

vyuzivat’ na vyuCovani matematické hry

vyuzivat’ na vyuc¢ovani matematické sutaze

zdiel'at’ skusenosti a napady na hry a sutaze

vyuzivat’ silné stranky élenov klubu

hladat’ a vyuzivat’ prileZitosti

vyuZivat’ aktivizujice metody vo vyu€ovani matematiky

vyuzivat' rdzne zdroje vo vyutovani

neizolovat’ matematické zakonitosti

podporovat’ samostatné uvazovanie, algoritmické a logické myslenie
intenzivne pracovat’ s maturantami

planovat’ témy a hodnotenie riaditel'skych testov pre buduci kolsky rok
oboznamit’ sa s pedagogicko-organizaénymi pokynmi na §kolsky rok 2023/2024

aktualizovat’ hodnotenie predmetu matematika pre dkolsky rok 2023/2024

11. Vypracoval (meno, priezvisko) Miroslava Zbinova

12. Datum 19.5.2023

13. Podpis - -

14. Schvalil (meno, priezvisko) PaedDr. Miroslav Kubiéar
15. Datum 26.5.2023 \ . ¢ 4

16. Podpis O@\Ml’«/




