
 

Stručný návod na platformu kahoot 

 

1. https://create.kahoot.it/auth/login  

 

 

 

a) Ak máte vytvorené konto pomocou gmailu, prihlásite sa 

cez Continue with Google. Vyberiete/ napíšete svoj mail 

a heslo.  

 

 

 

 

 

 

 

b) Ak konto nemáte, kliknete na Sign up. Vyberiete možnosť teacher. Následne school.  

Dostanete sa do bodu, kde ,máte viacero možnosti prihlásenia. Ja osobne preferujem prihlasovanie pomocou 

gmailu, lebo potom nemusím si pamäť heslo a pod.  

Môžete použiť aj iný typ mailu. Odporúčam odklinúť „I wish to receive information, offers, 

recommendations, and updates from Kahoot!“. Nie je nutné, aby Vám chodili informácie o ich ponukách, 

ak chcete nechajte.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://create.kahoot.it/auth/login


 

2. Výber typu kahoota. Vyberieme samozrejme free.  

 

3. Odporúčam vyplniť, ale môžete dať aj „maybe later“. Odporúčam vyplniť, aby sa to neskôr nepýtalo.  

Príklad: 



 

 

4. A máte hlavné menu.  

 

5. Vytvorenie hry. Kliknete „create“. Znovu dáte „Create“. Ostané dve možnosti ponúkajú ukážku 

ponúkaných typov otázok.  

 

 

 

6. Tvorba samotnej hry je na ďalšej strane s popismi.  

 

 



 

 

 

Názov daného testu/hry (Príloha 1)  Otázka   Časové rozhranie   Body- všetky otázky nechávam 1000 bodové 

 

 

Odpovede zadávate do Answer, vždy je len 1 možnosť správna.  Stačí jeden distraktor + jedna správna.  Obrázok /video na youtube 

Môžete zadať aj viac správnych, ale žiakom stačí kliknúť len jednu.  

Označenie správnej odpovede viď príloha 2 (hneď za touto stranou).  



 

 

 

Príloha 1 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Title- názov hry napr. Opakovanie_ príma_ prvý polrok 

Description – opis danej hry napr. Určený pre prímu a 6. ročník základnej školy. Predmet biológia, 

učivo z prvého polroka.   

Cover Image – pridanie obrázka, pod ktorým budete mať test uložený/bude sa Vám ukazovať aj 

ostatným. Máte na výber použiť ich knižnicu (je veľmi obmedzená, keď máme verziu free) = Image 

library alebo môžete načítať svoj obrázok z počítača cez Upload image.  

 

Príloha 2 

Tá možnosť, ktorá je správna označte v krúžku. Táto možnosť je správna.  

 



 

 

7. Po prvej otázke kliknete na možnosť Add question. Máte na výber klasický typ „quiz“ ako bol 

vyššie alebo pravda/lož „true or false“.  

 
Takto si pridáte otázok, koľko potrebujete. Na 20 min Vám bohato stačí 7 a max. 10. Pre žiakov je to 

veľmi emotívne a taktiež rátajte s tým, že Vám čas zaberie príprava, pripojenie, vysvetlenie správnej 

odpovede po každej otázke a pod.  

 

Všetko sa Vám priebežne ukladá. A už máte všetky otázky. Dáte Done vpravo hore. Ponúkne sa Vám 

niekoľko možností. 

 

8. Uloženie, kopírovanie, skúšanie.  

 

Test this kahoot – môžete si vyskúšať Váš test. Odporúčam po 

každom novom vytvorenom teste. Zistíte, či bude dostatočný čas 

na zvládnutie otázky, taktiež na skontrolovanie správnosti 

zadaných odpovedí a pod. Taktiež si nacvičíte ako to bude 

ukazovať Vám a žiakom. Tí, ktorí to ešte nehrali sa budú pýtať...  

Play now – hra so žiakmi 

Share it with others – odporúčam po každom kahoote si otvoriť, 

skopírovať link a dať napr. do wordovského dokumentu (viď 

príloha 3). Tam si môžete všetky takéto Vaše kahooty ukladať na 

rôzne témy a dať na USB, prípadne na mail. Keď tam budete mať 

daný link, stačí naň len kliknúť a nemusíte sa vôbec prihlasovať. 

Samozrejme, k tomu linku sa dá dostať aj inými spôsobmi.  

Len dať Play as guest a môžete so žiakmi hrať.  

Potom dáte Done.  Dá Vás to do hlavného menu.  

 

  

 



 

 

Príloha 3 

 

 

 

 

 

Kliknete na copy a máte link skopírovaný. 

Ten si vložte na mail/do wordu a pod.  

Ten link je funkčný navždy, pokiaľ 

nezmažete kahoot.  

 

 

 

 

 

9. Zoznam kahootov.  

Keď sa chcete dostať k svojim vytvoreným testom, dáte See all  

Tam si môžete vybrať konkrétny test a upraviť ho „edit“, spustiť “play“ a pod.  

 

 



 

 

 

Odhlásite sa tak, že hore vpravo je panáčik a klikente na Sign out.  

 

Posielam Vám kahoot, ktorý si môžete vyskúšať zahrať.  

https://create.kahoot.it/share/slovensko-otazky/4d1568a3-8dd2-4101-80b0-817b747262dc 

Pravidlá a postup hry: 

1) Potrebujete hlavný počítač s dataprojektorom/obrazovka, pretože len na nej sa budú ukazovať otázky 

a možnosti. 

2) Každý hráč potrebuje zariadenie buď počítač/mobil/tablet, ten slúži ako ovládač, kde len klikne na 

matematický tvar. Výnimočne môžu hrať aj v tímoch spolu.  

3) Pri odpovedaní na otázky získavajú hráči body za správnosť odpovede a rýchlosť.  

4) Vždy je správna len 1 odpoveď.  

5) Žiaci sa prihlasujú buď cez aplikáciu alebo stránku www.kahoot.it . Kde zadajú game pin, ktorú 

vygeneruje učiteľ na hlavnom počítači s dataprojektorom. Následne si tam dajú nickname a potom 

čakajú, kým sa všetci pripoja.  

6) Učiteľ zadá start a už je hra spustená.  

7) Výsledky hry sa dajú stiahnuť.  

8) Ak niekto vypadne počas hry, chvíľu počká, niekedy vie ďalšia otázka už nabehnúť alebo sa snaží 

znova zadať game pin. 

 

https://create.kahoot.it/share/slovensko-otazky/4d1568a3-8dd2-4101-80b0-817b747262dc
http://www.kahoot.it/


 

  

 

 

10. Priebeh po kliknutí na link hry.  

Kliknem na Play as guest vpravo hore -zelené. Dáte continue as guest . Ak chcete, môžete sa prihlásiť do 

svojho konta.  

Následne si môžete vybrať classic, každý sám za seba 

alebo team mode, žiaci majú pár sekúnd na dohodnutie sa na 

odpovedi. Odporúčam classic. Pri team mode sú „zdivočení“ 

(bojujú s časom). 



 

 

 

 

Študenti idú podľa pokynov, zadajú game pin. Učiteľ čaká a sleduje, ako sa všetci pripoja, sleduje číslo 

naľavo. Ak by sa tam niekto pridal s nevhodným menom jednoducho ho vyhodíte tak, že kliknete 

a automaticky ho to vyhodí. Jemu to v aplikácií ukáže, že ste ho vyhodili a musí sa prihlásiť pod iným menom.  

Všimnite si, je tam jeden člen a volá sa sprostosti. Kliknete naň a vyhodí ho to. Nakoľko je vyhodený, počkáte 

a dáte start.  

 

Ostatné už ide veľmi intuitívne.  

Zadávate next. Keď všetci zodpovedajú otázku, automaticky sa čas stopne. Musia všetci účastníci ale 

odkliknúť. Inak sa čaká až do skončenia času. Treba na to žiakov upozorniť, že otázky môžu mať rôzny čas.  

 

Keby niečo, pomôžem Vám individuálne.  


